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1 BlindShell: Uzivatelska prirucka pro aplikace

1.1 Hry

Sachy

Klasické Sachy proti pocitaci.

Ovladani

Pohybuijte se na Sachovnici nahoru, dold, doleva a doprava pomoci klaves 2, 8, 4 a
6.

Pohybuijte se diagonalné pomoci klaves 1, 3,7 a 9.

Klavesa 5 umozniuje vybrat Sachovou figurku. Kdyz je Sachova figurka vybrana, ma-
Zete prejit na jiné pole Sachovnice a znovu pouzit klavesu 5 k presunuti vybrané
figurky na tuto pozici.

MUzete také pouzit smérové klavesy nahoru a dolt k rychlému skakani z jedné své
figurky na druhou. Kdyz je figurka vybrana, smérovymi kldvesami nahoru a dolli
mUzete preskakovat mezi vSemi platnymi pohyby, které mlze aktualni figurka pro-
vést.

Rosada

Chcete-li provést rosadu, presurite krale na p¥islusné pole (pro bilého hrace je to bud
G1 nebo C1, pro éerného je to C8 nebo G8). Pokud jsou podminky splnény, budo ro3ada
provedena a véZ se presune automaticky.

Proména

Kdyz péSec postoupi do posledni fady na Sachovnici, zobrazi se vam nabidka, kde si
mUzete vybrat, na jakou figurku pésce proménit.

Kontextova nabidka

Pro otevieni kontextového menu stisknéte béhem hry potvrzovaci tlacitko.
K dispozici jsou nasledujici akce:



« Ulozit hru
«  Zrusit pohyb
- Historie - historie tah( v Sachové notaci

Hod kostkou

Hod kostkou neni hra jako takova, ale jde o pomUcku, ktera mlze byt uzite¢na pfi hrani
her jako nap¥. Clové&e nezlob se! Virtualni kostka se neztrati a vysledek hodu budete
znat ihned.

- Hodit kostkou - telefon ndhodné vybere ¢islo od 1 do 6 (nebo vami preferovany
pocet stran). Stisknutim tla¢itka potvrzeni uskuteénite novy hod.

« Pocet stran - mlZete zménit pocet stran, které ma virtudlni kostka: Po¢inaje dvéma
(mince), pfes 3est (normalni hraci kostka) az po 99 stran.

Sibenice

Sibenice je jednoducha slovni hra. Cilem hryje postupné po pismenech uhodnout skryté
slovo. K dispozici je pouze omezeny pocet pokust. Chcete-li zménit pocet pokus, vy-
berte v menu polozku ObtiZnost.

Jak hrat

Slovo, které se ma uhodnout, je reprezentovano sekvenci pismen. Na po¢atku jsou
vSechna pismena skryta a nahrazena pipnutim. Na obrazovce jsou pismena nahrazena
pomlckami. Timto zplsobem je mozné urcit pocet pismen obsazenych ve slové. Po-
moci klavesnice zadejte pismeno, které hadate. Hra vas informuje o tom, zda byl vas
tip UspéSny nebo ne. Hadani je ispésné, pokud slovo obsahuje vami zvolené pismeno
(pofadi nenf dalezité). Po kazdém uhadnutém pismenu se sekvence aktualizuje a vy
budete moci nalézt spravné uhadnutd pismena a jejich polohu ve slové. Pokud potre-
bujete sekvenci opakovat, stisknéte pravé akéni tlacitko.

Abyste hru vyhrdli, musite spradvné uhodnout slovo pomoci omezeného poctu pokus.

Logik

Logik je logicka hra, kde musite uhodnout tajny kéd.
Vasim cilem je uhodnout ¢iselny kéd a obdrzite barevnou zpétnou vazbu udavajici, jak
blizko jste ke spravnému reseni:



« Zelena barva: Za kazdou spravné uhodnutou ¢islici na spravné pozici dostanete
jednu zelenou.

- Zluta barva: Za kazdou &islici, ktera je p¥itomna v kédu, ale neni umisténa na
spravné pozici, obdrzite jednu Zlutou.

Pohyb a akce
Zde jsou instrukce pro navigaci a interakci s hrou:

« Chcete-li prochazet historii odhad(, pouZijte klavesy nahoru a dold.

- Zadejte ¢islici pomoci tlaéitek 1 az 9 (rozsah zavisi na zvolené tGrovni).
« Stisknutim tlaéitka Zpét vymaZzete jiz zadané &islice.

« Proovéreni zadaného kédu stisknéte potvrzovaci klavesu.

Obtiznost

Existuji rlizné Grovné obtiznosti, které se lisi rozsahem ¢islic a poctem kol pridélenych
pro uhodnuti kédu.

Prsi

Prsije jednoducha karetni hra, kterou mizete hrat proti telefonu.

Jak hrat

Hraje se s balitkem 32 karet, bud némeckych (hodnoty sedm az deset, spodek, svr-
3ek, krél a eso) nebo francouzskych (pouze hodnoty sedm az deset, kluk, ddma, krél a
eso). Chcete-li zménit variantu karet nebo obtiZznost soupefe, vyberte polozku menu
Nastaveni.

Kazdy hrac¢ na zadatku dostane ¢tyfri karty. Cilem hry je zbavit se v3ech karet.

1. Prvni karta mdze byt libovolna.

2. Hradi se stridaji

3. Jepovoleno hrat pouze kartu kterd ma stejnou barvu a nebo hodnotu, jako ta pred-
chozi

4. Pokud hra¢ nema stejnou barvu ani hodnotu, musi lizat kartu z bali¢ku. Vyjimka:
Pokud ma hra¢ svrska (damu), tak jej mdze zahrat kdykoli a zménit barvu na libo-
volnou.



5. Pokud hraé zahraje eso, protivnik musi taky zahrat eso a nebo se vzdat tahu ("stoji").

6. Pokud hrac zahraje sedmu, musi protivnik rovnéz zahrat sedmu, jinak musi liznout
dvé karty. Tento trest se nasobi po kazdém zahrani dalsi sedmy.

Ovladani

Vychozi pohled znazoriuje hraci stll. Zde se dozvime posledni kartu, pocet vlastnich
karet i pocet karet protivnika. Tuto informaci lze zopakovat stiskem pravého akéniho
tlacitka. Tlacitko potvrzeni otevie nabidku karet, které ma hra¢ vruce a mize je zahrat.
V zavislosti na stavu hry mlze byt mozné provést i jiné akce: Liznout kartu, Vzdat se
tahu nebo Liznout vice karet.

Pexeso

Jedné se o zvukovou verzi klasické pamétové hry Pexeso. Na za¢atku nové hry je mozné
si zvolit zvukové téma Pexesa.

Jak hrat

Hraje se s dvandacti kartickami, pfiéemz je kazdé z nich pfifazena jedna z klaves jedna
az devét, hvézdicka, nula nebo krizek. Vasim cilem je najit shodné pary karticek se stej-
nym zvukem. Hru zahdjite oto¢enim nékteré z karti¢ek stisknutim prislusného tlacitka.
Poslechnéte si zvuk a pokuste se si jej zapamatovat. Poté otoéte dalsi karti¢ku, ktera
by mohla vydavat stejny zvuk. Uslysite zvuk druhé karti¢ky. Pokud se zvuky shodui,
dvojice karti¢ek bude odstranéna, pokud ne, karti¢ky zlstanou na svém misteé.
Pokracujte, dokud nebudou v3echny karti¢ky pry¢. Cilem je zapamatovat si zvuky a
vyhrat hru na co nejméné pokusl.

Hledani min

Kultovni hra na odstrafiovani min.
Néktera hraci pole obsahuji miny, a vasim cilem je oznacit vSechny tyto hraci pole vlaj-
kou, bez spusténi min. Pfi otevirdni hracich poli se mlZe stat nasledujici:

« Narazite na minu a hra skonéi.
« Nenarazite na minu, ale alespori jedna z okolnich poli ji obsahuje. Uslysite &islo,
které znazornuje kolik sousednich hracich poli ma miny.

« Anitoto, ani sousedni pole neobsahuji Zadné miny. V tomto pfipadé bude odhalena
dalsi oblast, dokud nebude obklopena oéislovanymy poly.



Ovladani

K pohybu po hracim poli, pouZijte klavesy 2, 8, 4, a 6. Tedy pro pohyb nahoru, dolu,
doleva a doprava.

MUZete se také pohybovat diagondalné, pomoci klavesnic 1, 3, 7, a 9.

Pouzijte klavesu 5 k otevreni hraciho pole na kterém se pravé nachazite, nebo kla-
vesu s hvézdickou k oznaceni tohoto pole vlajkou.

Pomoci klavesy 0 zjistite, kolik vlajek vam zbyva.

ObtiZnost

Vyberte si mezi nékolika predvolbami, velikosti pole a mnozstvi min v ném.

Simon

Cilem hry Simon je zapamatovat si a spravné zopakovat postupné se prodluzujici me-
lodii.

Telefon ptehraje jeden nebo vice ténd. Ukolem hréée je zahrat stejnou melodii. Stis-
kem ¢iselného tlacitka 2, 4, 6 nebo 8 zahrajete tédn. Melodie vZzdy zaéina klavesou 2,
dale se ale uz musite spolehnout na svdj sluch.

Pokazdé, kdyz melodii zopakujete spravng, telefon jeden tén prida. Pokud udélate
chybu, ztracite jeden Zivot a zaéinate vdaném levelu novou melodii. Pokud zopakujete
celou melodii dané Urovné spravné, postupujete do dalsi. ObtiZnost Urovni se postupné
zvysuje.

Piskvorky

Klasicka hra Piskvorky. Hra obsahuje pfizplsobitelnou herni desku a umoznuje hrat
proti poc¢itaci nebo jinému hraci na stejném zarizeni.
Hradi stfidaveé zaddavaji své znacky do ¢tvercové miizky. Cilem hry je vytvofit fadu svych
znatek d¥ive neZ oponent. Rada miZe byt horizontalng, vertikaln& nebo diagonalné.
Pocet znalek k vyhte zavisi na velikosti hraci plochy.

Herni nastaveni

Prizplsobte si hru podle svého gusta. Pokud jiZ existuje rozehrand hra, jakékoli zmény
nabudou platnosti pouze v novych hrach.



« Velikost herni desky uréuje, jak velka je deska a z kolika znaéek hra¢ musi vytvorit
fadu, aby zvitézil.

« ReZim hry umoZzfiuje vybrat, zda chcete hrat proti jinému hrac¢i nebo poéitadi.

« ObtiZnost uréuje, jak tézké bude porazit pocitac.

« VaSe znacka uréuje, budete-li hrat jako Krizek nebo Kolecko proti poéitaci. Krizek
vzdy zadina jako prvni.

Herni proces

« Pouzivejte tlacitka 2 a 8 k vertikdlnimu pohybu, 4 a 6 k horizontalnimu, a tlacitka
1, 3,7 a9 kdiagondlnimu. Mlzete se pohybovat neomezené, dokud nenarazite na
okraj hracf plochy.

- Stiskem tlaéitka 5 vykreslite svoji znacku ve vybraném ¢tverci, pokud je prazdny, a
vas tah se ukondéi. Pi hte proti poditaci, pockejte aZ pocita¢ zahraje.

«  Své kroky mlzZete stornovat. Stisknéte tlaéitko Potvrdit a vyberte Vratit tah. Pfi hie
proti poéitaci vratite sv(j posledni tah a zaroveri i posledni tah pocitace.

«  Mduzete kdykoli hru opustit a pokracovat ve hie pozdéji, dokud nezaénete novou
hru. Stale je mozné vratit své starsi tahy.

Wumpus

Cilem této hry je projit bludistém, sbirat mince a najit nebezpecnou p¥iSeru zvanou
Wumpus, kterou musite zabit, abyste se dostali do dalsi Grovné.

Wumpus Zije v jeskynich, v naprosté tmé. Budete muset pouZit svou predstavivost,
kratkodobou pamét a trochu logiky.

Nastésti mate k dispozici zbran - luk a Sipy. NepouZivejte vSak svou zbran pfilis leh-
kovazné, na zadatku mate Sipy pouze tfi a dalsi dostanete jako odménu za nasbirané
mince.

Pohybujte se v bludisti pomoci ¢iselnych klaves dva, osm, ¢tyfi a Sest ve smérech na-
horu, dolf, doleva a doprava. Ciselnou klavesou pét pfepnete mezi reZimem strelby a
normalnim rezimem. V reZimu stfelby pomoci klavesy dva, osm, ¢tyfi nebo Sest vystie-
lite do prislusného sméru.

V bludisti narazite na nasledujici objekty:

«  Mince zvysi vase skoére - kdyZ na néjakou narazite, ozve se cinknuti
« Propasti - davejte sivjejich okoli pozor, pokud na né Slapnete, propadnete se a hra
tim kon¢i. Kdykoli ucitite priivan, je ve vaSem okoli propast.



Vv

«  Wumpus - priSera, kterou hledate. PriSerné pachne, takze bude hned jasné, Ze je
nablizku. Zjistit vSak, na kterém ze sousednich poli se nachazi, to mize byt nékdy
oriSek.

« Zed - nékteré levely mohou obsahovat zed, kterd hrace sice neohrozi, ale nejde
skrz ni projit. Musite najit otvor, kterym se dostanete na druhou stranu.

S pribyvajicimi drovnémi se zvySuje pocet propasti a také velikost bludisté. Dojdete az
na konec?

Kviz

Kviz vas provéri 15 otdzkami s vybérem odpovédi, jejichZ obtiZnost se postupné zvy-
Suje. Kazda otazka nabizi étyfi moznosti, z nichZ pouze jedna je spravna. Postupuijte
vpfed a ziskdvejte mince. VyuZijte pomocné prostfedky, které vam pomohou dosah-
nout findlni Grovné.

Jak hrat

«  Spustte hru a zobrazi se vdm prvni otazka.

« Vyberte jednu ze ¢tyf moZnosti odpovédi.

« Kazda spravna odpovéd vas posune do dalsi trovné a odméni vas mincemi.
« Hra kondi, pokud vyberete nespravnou odpovéd.

« Vyplnéniviech otdzek vede k Uplnému vitézstvi.

Napovédy
KaZdou ze tfi ndpovéd mizete pouzit jednou za hru.

« 50:50: Odstrani dvé nespravné odpovédi a ponecha jednu spravnou a jednu ne-
spravnou moznost.

- Rada: Poskytne kratkou radu, kterda vam pomuZe najit spravnou odpovéd.

« Zménit otazku: Nahradi aktualni otdzku novou otazkou se stejnou obtiZnosti.

Sudoku

Sudoku je logickd kombinatoricka hra, ve které se umistuiji ¢isla.
Cilem je vyplnit vSechny prazdné burky v mriZce ¢islicemi tak, aby se Zadné ¢islo ne-
opakovalo v zadném tadku, sloupci nebo (u nékterych velikosti m¥izky) v dil&i miizce.



Vv

Tradiéni Sudoku pouZziva mrizku 9x9, ale tato hra podporuje i mensi mfizky, které jsou
pristupnéjsi pro zacateéniky a uZivatele se zrakovym postizenim.

Jak hrat

KdyZ spustite novou hru, zobrazi se vdam mfizka s nékterymi jiz vyplnénymi burikami.

Vv

« V mfiZce se pohybujete pomoci tladitek 2, 4, 6 a 8.

«  Chcete-li upravit prazdnou burku, stisknéte tlacitko 5 nebo potvrzovaci tlacitko.
Poté stisknéte &iselné tladitko pro &islici, kterou chcete vlozit (1-9). Stisknutim
tlacitka 0 buniku vymaZzete. Po zadani &islice se rezim Uprav automaticky ukonéi.

« Po zadani &islice hra zkontroluje, zda je v souladu s pravidly sudoku. Pokud je
platnd, ozve se potvrzovaci zvuk. Pokud je neplatnd, ozve se zvuk chyby.

Kromé zakladnich ovlddacich prvki jsou k dispozici nasledujici zkratky:

- Hvézdi¢ka (*) — oznami, které &islice jsou pro aktualni buriku platné.
- Kiizek (#) — pfeskoéi na prazdnou buriku, kterd méa nejméné platnych &islic.
« Tlac¢itka nahoru a dolt — preskoci mezi editovatelnymi bunkami.

Pokud pouzivate BlindShell Classic 3, mlzete k prozkoumani mrizky pouZzit také doty-
kovou obrazovku. Hra ozndmi buriku pod vasim prstem a podle toho presune kurzor.

Nastaveni

MUzete prizplsobit velikost m¥izky a obtiznost.

Podporovany jsou vsechny velikosti od 3x3 do 9x9. MriZky 4x4 a 9x9 jsou specialni,
protoZe jsou rozdéleny na podmfizky (2x2 a 3x3). Kazdé ¢&islo se mliZze v kazdé pod-
mfiZce objevit pouze jednou.

Uroveti obtiZnosti ovliviiuje, kolik buné&k je pred vyplnéno na za&atku hry.

Placni krtka

Placni krtka je rychla reakéni hra, ve které trefujete krtky a vyhybate se zabam.
Hra pouZiva pole 3x3 mapované na ¢iselné klavesy 1 az 9.V kazdém kole se na kratkou
dobu objevi jedno zvite v dife a hra oznami jeho pozici.

Jak hrat

.2

KdyZ se objevi zvite, stisknéte odpovidajici ¢iselnou klavesu dfive, nez zmizi.
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Trefujte krtky a ziskejte body.

Netrefujte Zaby. Z&by jsou pratelska zvitata.

Kdyz krtka minete, ztratite jeden Zivot.

Kdy? trefite Spatnou pozici, ztratite jeden Zivot a body se odeétou.

Zvitata mlZete poznat podle zvuku: krtka provazi vychytraly smich, zatimco zabu
jednoduché kvakani.

Hra konéi, kdyZ vam dojdou Zivoty.

Postup urovni

ZacCinate se 3 Zivoty. Na dalsi Groven postupujete kazdych 100 bod(. S kazdou Grovni
zUstavaji zvitata viditelnd kratsi dobu, takze hra je rychlejsi.

Menu pauzy

Pokud hru pozastavite, jsou k dispozici tyto moZnosti:

Pokracovat ve hre.
Zobrazit aktudlni statistiky (Groven, zbyvajici Zivoty a skére).
Ukoncit aktualni hru a ulozit skére do statistik.

1.2 Internet

4

Internetovy prohlizeé

Internetovy prohlize¢ umoznuje prochdzeni webovych stranek.

v

Menu internetového prohliZzece

Chcete-li zadit prochazet internet, vyberte polozku VloZzte URL nebo hledejte.
Chcete-li se béhem prochazeni vratit do menu stisknéte tlacitko zpét.

Chcete-li se vratit na jiz otevienou webovou stranku, vyberte poloZzku menu Pro-
hliZzet stranku.

Chcete-li stranku znovu naédist nebo ji prochdzet zpét nebo vpted, vyberte polozku
menu Navigace.
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«  Chcete-li stranku uloZit jako zéloZku, oblibenou aplikaci nebo domovskou stranku,
vyberte poloZku nabidky Akce stranky.
«  Chcete-li zménit aktudlni adresu URL, vyberte polozku nabidky Upravit URL.

Prochazeni

«  Pro prochdazeni prvk( stranky stisknéte tlaéitko dold nebo nahoru.
«  Pro kliknuti na vybrany prvek stisknéte tlaéitko potvrzeni.

Pro zefektivnéni prochazeni mizete pouzit tlacitka numerické klavesnice. Ty maji na-
sledujici funkce:

- 1-Pfepnout na navigaci po vychozich prvcich.

« 2 - Prepnout na navigaci po nadpisech.

« 3 - Prepnout na navigaci po ovladacich prvcich.

« 4 - Prepnout na navigaci po odkazech.

« 5-Pfepnout na navigaci po slovech.

« 6 - Prepnout na navigaci podle orienta¢nich bod( ARIA.

« 7 - Prejit na zadatek stranky.

« 8- Zapnuti/vypnuti automatického prochazeni prvkd.

« 9 - Pfejit na konec stranky.

«  *-Vratit se zpét v prochazeni.

« 0-0znamit nazev aktudlni stranky a rezim navigace.

« #-Otevie kontextovou nabidku obsahujici rychlé akce a ndpovédu. Dlouhym stisk-
nutim tlacitka prepnete prekryti textu bez ovlivnéni globalniho nastaveni.

Orientaéni body ARIA (Accessible Rich Internet Applications) slouZi k rychlej3i navi-
gaci a sémanticky oznacuji icel konkrétnich oblasti na strance, jako jsou navigaéni
listy, bannery, vyhledavaci liSty, formulare nebo sekce hlavniho obsahu.

Usnadnéni webu zavisi na funkcich usnadnéni webové stranky, kterou navstévujete.
Pokud ma strdnka Spatnou nebo nespravnou podporu usnadnéni, mizZete narazit na
problémy pfi interakci s ni.

Ovladani médii

- Média na strance (audio nebo video pfehravace) lze ovladat pomoci tlaéitek. Po
stisknuti tla¢itka P¥ehrat na strance se automaticky aktivuje rezim ovladani mé-
dif. V tomto reZimu ovladaji pfehravani navigaéni tla¢itka a numericka klavesnice
namisto navigace po strance.

+ Chcete-li pfepnout mezi ovldadanim médii a navigaci po strance, stisknéte a podrzte
tlacitko 5.
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Chcete-li opustit ovladani médii a vratit se k navigaci po strance, stisknéte tlaéitko
Zpét, kdyz je prehravani médii pozastaveno.

Chcete-li prehrdt nebo pozastavit prehravani, stisknéte tlac¢itko Potvrdit.
Chcete-li prejit zpét nebo vpred, stisknéte tlaéitko nahoru nebo dold.

Chcete-li pfejit na predchozi nebo nasledujici skladbu, stisknéte a podrzte tlaéitko
nahoru nebo dold.

Média mlzete ovladat také z kontextového menu: stisknéte tlacitko # a vyberte
polozku menu Ovladani médii.

Kromé toho maiji tlaéitka numerické klavesnice v reZimu ovladani médii nasledujici
funkce:

1 - Pfedchozi skladba

2 - Preskogit reklamu (pokud je podporovano a v danou chvili dostupné)

3 - Dalsi skladba

4 - Posunout zpét

5 - Prehrat/Pozastavit. Dlouhym stisknutim tlacitka prepinate mezi rezimy ovla-
dani médii a navigace po strankach.

6 - Preskocit dopredu

8 - Ztlumit/Zapnout zvuk

v vz

0 - Precist pozici prehravani a délku skladby

Jednotlivé prehravace nemusi podporovat vsechny akce. Pfehravani/Pauza, Ztlumit/Za-
pnout zvuk a Pfeskodit dopfedu a dozadu by mély fungovat vzdy. Ostatni akce ovladani
médii zavisi na konkrétnim prehravadi.

Najit na strance

Chcete-li najit text na aktudlni strance, oteviete kontextovou nabidku stisknutim
tlacitka # a poté vyberte polozku nabidky Najit na strance.

Pro prochazeni vysledkd vyhledavani na strance stisknéte tlacitko doll nebo na-
horu.

Pro zruSenfi hledani a prochdzeni vychozimi prvky stisknéte tlacitko ¢&islo 1.

Rezim ¢teni

ReZim ¢teni odstrafiuje obsah nesouvisejici s ¢ldnkem na strance, takze ¢tenf je
jednoduché a pohodlné. Neplati to vSak pro kazdou stranku.

Chcete-li spustit rezim ¢teni, oteviete kontextovou nabidku stisknutim tlaéitka #
a vyberte polozku nabidky "Povolit reZzim ¢teni", pokud je k dispozici.

Chcete-li zrusit rezim ¢tent, vyberte polozku nabidky "Zakézat rezim ¢teni".
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Rozsireni prohlizece

- Je podporovano blokovéni reklam a bannert soubort cookie.

« Rozsiteni lze globalné povolit/zakazat v nastaveni.

« Rozsiteni lze pro konkrétni stranky zakazat pomoci kontextové nabidky pfi procha-
zeni.

Ulozené prihlasovaci Udaje, kreditni karty a adresy

« Umoznuje bezpecné automatické vypliovani pfihlasovacich Gdajd, adres a kredit-
nich karet.

«  P¥i prvnim vyplnéni formulére, vam prohliZze¢ nabidne uloZeni tdaju.

« Pokud je nastrance uloZeno vice Uétd, prohliZze¢ vas vyzve k vybéru jednoho z nich.

« Nékteré formulare nemusi byt rozpoznany a automatické vypliiovani adresy nebo
kreditni karty nemusi byt podporovéno ve viech zemich.

Trezor

« Bezpecné uklada citliva data chranéna hlavnim heslem.

«  Prohlize€ vas vyzve k otevfeni trezoru, kdyZ je potteba ziskat p¥istup k chranénym
datlm.

«  Trezor mlZete ruéné otevfit nebo zavfit v nastaveni. Zavre se také automaticky,
kdyZ opustite prohlizeé.

« Hlavni heslo lze kdykoli zménit v nastaveni.

Zalozky

- Import: Pfenos zaloZek z jakéhokoli standardniho prohlize¢e (Chrome, Firefox, Sa-
fari, Opera, ...). Pouziva standardni format a je k dispozici pouze v p¥ipadg, Ze vase
zalozky jsou prazdné.

«  Export: UloZi zalozky jako soubor do slozky Documents na SD karté nebo vinternim
ulozisti.

Nastaveni

- Nastaveni zvuk - nastavi, které udélosti budou indikovany zvukem pfi prochazeni
webové stranky.

« Domovska stranka - nastavuje domovskou stranku a zda se ma automaticky otevrit
pri spusténi.
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« Nastaveni soukromi - nakonfigurujte profil soukromi, véetné chovani soubor( co-
okie a ochrany proti sledovani.

« Rozsiteni prohliZzece - nakonfigurujte podporovana rozsiteni, véetné vyloucéeni pro
konkrétni weby.

« Vyhledava¢ - nastavuje vyhledava¢ pouzivany pfi vyhledavani na internetu.

- Prekryt textem aktudlni polozky - zobrazi velky text aktivniho prvku na polopri-
hledném pozadi pfes stavajici stranku.

«  Soukromy rezim - pokud je tato moZnost vybrana, nebudou navstivené stranky ulo-
Zeny do historie.

« Pro sledovani videi na Youtube pouZit aplikaci - pokud je tato moznost vybrana,
videa na YouTube se budou otevirat v BlindShell aplikaci.

«  Vydistit soubory prohliZzece - odstrani mezipamét a do¢asné soubory prohliZece.

1.3 Knihy

Ctecka knih

Aplikace Cte¢ka knih podporuje poslech audioknih ve formatech mp3, m4a a m4b a
také EPUB, Daisy a knihy v souborech txt. Pro zafazeni knihy do seznamu ¢tecky knih
si knihu stahnéte v aplikaci knihovny nebo zkopirujte pfislusné soubory do adresare
Blindshell/Books vinternim uloZisti telefonu nebo na SD karté. Kazda slozka ¢i soubor
v tomto adreséfi je aplikacf Cte¢ka rozpoznana jako jedna kniha.

- Pro &tenf knihy danou knihu vyberte v seznamu knih a zvolte Cist od zaatku nebo
Pokracovat ve éteni, pokud je jiz kniha rozeétena.

« Pro pozastaveni ¢tenf stisknéte tlacitko zpét.

« Pro opétovné pokracovani ve ¢teni stisknéte pfi reZimu pauza tla¢itko potvrzeni.

«  Pri poslechu audioknihy stisknéte pro posunuti na nasledujici/predchozi kapitolu
¢i ¢ast knihy tlacitko doll/nahoru.

- Pri ¢teni knihy v textovém formatu stisknéte pro pohyb na nésledujici/predchozi
promluvu tla¢itko doll/nahoru.

V4 Ve

Menu prehravani

Pro otevieni menu prehrdvani stisknéte béhem prehravani tlaéitko potvrzeni. Menu
prehravani disponuje nasledujicimi moZnostmi:
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Sko¢it na procento knihy - vyberte a potvrdte procentudlni hodnotu, na kterou se
ma étecka v knize posunout (hodnoty 0-99).

Prehrat dalsi kapitolu - prehraje nasledujici kapitolu nebo ¢ast knihy, pokud exis-
tuje.

Prehrat predchozi kapitolu - prehraje pfedchozi kapitolu nebo ¢ast knihy, pokud
existuje.

Pfidat zaloZku - vytvofi zaloZzku na stavajici pozici v knize. Zvolte nazev zalozky
nebo nechte pole prazdné a zvolte jako nazev zalozky tdaj o aktualnim ¢ase pre-
hravani.

Posun v knize (pouze u audioknih) - nastavi posouvani v tGsecich audioknihy po
desetisekundovych intervalech tam i zpét pomoci tlaéitek nahoru a dold. Pokud
tato tlacitka nejsou béhem deseti sekund stisknuta, vraci se jejich plvodni funkce.
Rychlost ptehravani (pouze u audioknih) - méni rychlost pfehravani zvuku.
Rychlost feci (pouze u textovych knih) - méni rychlost pfedéitani.

Jazyk ¢teni (pouze u textovych knih) - méni ve ¢teéee jazyk predéitand.

Aby bylo éteni pohodlnéjsi, maji tlac¢itka numerické klavesnice nasledujici funkce:

4 - Prehraje predchozi kapitolu nebo ¢ast knihy, pokud néjaka existuje.
5 - Pfehraje nebo pozastavi ¢teni knihy.

6 - Prehraje dalSi kapitolu nebo ¢ast knihy, pokud néjaka existuje.

7 - SniZi rychlost prehravani nebo feci.

8 - Nastavi vychozi rychlost pfehravani nebo rychlost fedi.

9 - ZvySuje rychlost prehravani nebo rychlost fedi.

0 - Prida zalozku.

Knihovna

Aplikace Knihovna obsahuje seznam sluzeb online knihoven, které umoZznuji staho-
vani knih &itelnych ve ¢étecce knih. Nékteré knihovny mohou vyZadovat pfihlaseni po-
moci existujicitho Gétu.

Chcete-li prochazet dostupné knihy, vyberte knihovni sluzbu ze seznamu.

Pro vyhledani knihy vyberte poloZku menu Hledat knihu. Vyhledavani lze provadét
podle ndzvu, autora nebo kli¢ového slova.

Chcete-li knihu stahnout, vyberte knihu a vyberte poloZzku menu Stahnout knihu.
Chcete-li zrusit stahovani knihy, stisknéte tlaéitko zpét. Kniha je po stazeni k dis-
pozici ve ¢tecce knih.
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1.4 Komunikace

E-mail

Aplikace E-mail je emailovy klient, ktery umoZriuje prihlaseni a spravu vice emailovych
Ucth. Mezi prihlaSenymi Gcty lze snadno prepinat.

Prihlaseni do emailu

Pro prihlaSeni do emailu je nutné nejprve zadat emailovou adresu. Aplikace se na za-
kladé zadané adresy pokusi automaticky zjistit potfebné tdaje pro pfijem a odesilani
po3ty (IMAP a SMTP servery, véetné portl). Pokud se tyto Gdaje nepodatfi nadist auto-
maticky, zobrazi se dodate¢né menu, ve kterém je potfeba vyplnit informace pro SMTP
i IMAP (server, port, typ zabezpedeni). Pokud se Gidaje na¢tou, staéi zadat pouze heslo
a prihlasit se. Pokud chybi informace o nastaveni SMTP a IMAP, mizete je dohledat
na oficialnich webovych strankach vaseho poskytovatele e-mailovych sluzeb. Néktefi
poskytovatelé (nap¥. Gmail, Outlook,) vyZzaduji pfihladeni pfes OAuth2 (OAuth2 je bez-
pecnostni standard pro autorizaci, ktery umoZzniuje aplikacim pfistup k uzivatelskym
aétlim na jinych platforméach, aniz by musely ukladat uzivatelska hesla.) V tomto pfi-
padé budete po zadani emailové adresy a uloZeni presmérovani do webového prohli-
Zele, kde prihlaSeni dokonéite na strankach poskytovatele. Poté vas prohlize¢ auto-
maticky vrati zpét do aplikace E-mail. Dal$i emailovy Ucéet je mozné pridat v sekci Na-
staveni - Seznam G¢ctd.

Pro nékteré domény jsme na nasem webu v sekci Tipy a triky pfipravili podrobnéjsi
navod pro prihlaseni.

Prace s emailem

Prochazeni emailu

Jestlize je v BlindShellu vice u¢td, po spusténi je nejprve potfeba zvolit ten, s nimz
chcete pracovat. Poté se nactou visechny slozky v daném Gc¢tu a je mozné prochdazet
emaily v nich. Po otevieni konkrétniho emailu je mozné obsah prochazet ru¢né nebo
tladitkem 8 spustit kontinualni éteni emailu. V menu je dale mozné odpovédét na e-
mail, odpovédét viem, pfeposlat, oteviit p¥ilohy (pokud n&jaké obsahuje), otev¥it email
vinternetovém prohlizedi (lze pouzit, pokud je zprava nactena nespravné nebo vypada
prazdna), pouZit informace z textu, sdilet, p¥idat odesilatele ke kontakt&im nebo email
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smazat. Pokud chcete smazat vSechny e-maily uvedené v aktualni sloZce, mlZete tak
udinit vybérem moznosti Smazat vSe. Maximalni poéet zobrazenych e-maill je 50.
Novy email

Po otevieni e-mailového Gc¢tu je prvni poloZkou ,Novy e-mail“. Zde je nutné vybrat
jednoho nebo vice pfijemcl, zadat predmét zpravy a pfidat text nebo pfilohu. Priloha
muZe byt obrazek, zvukova nahravka nebo jiny soubor uloZeny v telefonu.

Pfesunout email

Email mizete pfesunout do jiné slozky. Oteviete email, ktery chcete pfesunout, stisk-
néte tlacitko Potvrdit a vyberte PY¥esunout - zobrazi se vSechny dostupné slozky, do
kterych jej miZete presunout.

Preposlat email

Preposlani emailu umoZiuje odeslat pfijaty email s prilohami nebo bez nich. K dispo-
zici jsou dvé moZnosti preposlani: Pfeposlat bez Gprav a Pfeposlat s Gpravami.
Preposlat bez tprav

Tato moZnost preposle cely email v plvodni podobé, véetné vSech pfiloh. Zde mliZete
nastavit pouze pfijemce a predmét.

Preposlat s upravami

Prevede plvodni email na zjednoduseny upravitelny text. Pokud zprava obsahuje pfi-
lohy, uZivatel miZe zvolit, zda je do nového emailu zahrne. Prilohy pak lze volné spra-
vovat: odstranit je nebo doplnit soubory z telefonu.

Nastaveni

Seznam uétu

V této sekci lze spravovat existujici iéty nebo pridat novy. U kazdého Gc¢tu lze:

18



Upravit konfiguraci (napf. SMTP/IMAP servery, porty, zabezpe&ent)

Nastavit jméno odesilatele

Nastavit ukladani kopii odeslanych emaildl do slozky ,Odeslano” (tuto volbu lze
vypnout, pokud poskytovatel posty sam uklada odeslanou postu, dochazi tak k du-
plicitam)

Smazat Ucet z telefonu

Kontrola novych emailtl na pozadi

V této volbé lze nastavit, zda a vjakém intervalu ma aplikace automaticky kontrolovat
nové prichozi zpravy. Pokud nastavite pravidelny interval, budete v pfipadé nového
emailu upozornéni notifikaci.

1.5 Konicky

Metronom
Metronom periodicky tuka dle nastaveného poctu tderl za minutu taktu.

Stisknutim tla¢itek nahoru a doll upravite pocet tderl za minutu.

Stisknutim tlacitka potvrzeni se otevie nabidka, kde mizete nastavit pocet tderu
za minutu nebo rytmus.

Opakovanym stisknutim tla¢itka 5 odhadnete pocet Uderl za minutu konkrétni
skladby.

Ladicka na kytaru

Ladi¢ka na kytaru vdm umozni naladit kytaru a jiné nastroje. Pro dosaZzeni optimalniho
vysledku doporuéujeme pouZit sluchatka, protoZe ladi¢ka nemlze poslouchat vas na-
stroj, pokud sama prehrava zvuky zpétné vazby nebo mluvi. Ladéni by mélo probihat v
tichém prosttedi, protoZe okolni zvuky mizZou zkreslovat vysledky méreni. Ladi¢ka na
kytaru funguje ve 2 médech:

Nastrojovy méd - ladi se struny uréitého nastroje (napf. kytary nebo baskytary).
Libovolna nota - umozZzriuje ladit libovolnou notu.
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Ladéni nastroje

PoloZte telefon pred sebe co nejbliZze k nastroji. Po otevieni Ladi¢ky na kytaru budete
informovani o ladéné noté a zvoleném ndéstroji. Za¢néte opakované hrat na strunu
(napf.: jednou za sekundu), kterou ladite. Ladi¢ka p¥ehraje nizky tén na znameni, Ze
byste méli zvysit frekvenci struny a vysoky tén na znameni, Ze byste méli snizit frek-
venci struny. Pokud namérend frekvence dosédhne frekvence ladéné noty s odchylkou
5 centd, ladicka prehraje zvuk Uspéchu.

Chcete-li zménit ladénou notu, stisknéte tla¢itko nahoru nebo dold.

Chcete-li otevfit menu, stisknéte potvrzovaci tladitko.

Chcete-li prehrat ladénou notu, stisknéte tlaéitko 5. Pro zastaveni prehravani znovu
stisknéte tlacitko 5.

Chcete-li aktivovat pokroc¢ily méd, oteviete menu a vyberte poloZzku Pokro¢ily re-
Zim. Pokrocily rezim umoznuje vybér z vice hudebnich néstrojl a jejich specialnich
ladéni.

1.6 Média

Ctedka dokumentt

Cte¢ka dokumentd umoZiuje &ist dokumenty béznych format(i. Umistéte dokumenty
do slozky Documents nebo Download v interni paméti telefonu nebo na pamétové
karté SD. Chcete-li své dokumenty kategorizovat, miiZete pro né vytvofit slozky (napf.
Osobni dokumenty). Dokumenty mohou byt také otevieny z jinych aplikaci (nap¥.: do-
kument pfijaty pfes WhatsApp).

Menu ¢tecky dokumentt

Chcete-li prochazet dokumenty, vyberte polozku Prochazet dokumenty.

Chcete-li prochazet vdechny dokumenty, vyberte polozku VSechny dokumenty.
Chcete-li prochazet slozky s dokumenty, vyberte polozku Slozky s dokumenty.
Chcete-li prochdzet dokumenty podle formatu, vyberte poloZku Prochazet doku-
menty podle formatu.
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Prochazeni dokumentu

«  Pro prochazeni prvk(l dokumentu stisknéte tlaéitko dold nebo nahoru.

« Pro skok na prvni nebo posledni prvek podle sou¢asné navigace dlouze stisknéte
tlacitko dold nebo nahoru.

- Pro otevreni menu dokumentu, stistknéte Potvrzovaci tlaéitko.

Pro zefektivnéni ¢teni dokumentu mizete pouzit tlac¢itka numerické klavesnice. Ty
maji ndsledujici funkce:

« 1 - Prepnout na navigaci po vychozich prvcich.

« 2 - Prepnout na navigaci po nadpisech.

« 3 - Prepnout na navigaci po obrazcich.

« 4 - Prepnout na navigaci po odkazech.

« 5-Prepnout na navigaci po slovech.

« 6 - Pfepnout na navigaci po odstavcich.

- 7 - Prepnout na navigaci po seznamech.

« 8- Zapnuti/vypnuti automatického prochazeni prvkd.
« 9-Prenout na navigaci po tabulkach.

« 0-0znamit ndzev dokumentu a rezim navigace.

Menu dokumentu

Menu dokumentu odpovida otevienému dokumentu a vybranému prvku. Nékteré typy
prvkid (napf.: odkazy nebo obrazky) vam umozni provadét specialni akce (napf.: otevfit
odkaz v Internetovém prohlizedi).

- Chcete-lizobrazitinformace o dokumentu (napf.: autor, pfedmét nebo kli¢ova slova),
vyberte polozku Informace o dokumentu.

« Chcete-li najit text vdokumentu, vyberte polozku Najit v dokumentu.

« Chcete-li pouZit informaci z textu aktudlniho prvku, vyberte poloZzku PouZzit infor-
maci z textu.

+  Chcete-li smazat dokument, vyberte polozku Smazat.

Najit vdokumentu

« Chcete-li najit text vdokumentu, vyberte polozku Najit v dokumentu.

«  Proprochazenivysledk( vyhleddvéniv dokumentu stisknéte tlac¢itko dolt nebo na-
horu.

«  Prozruseni hledani a prochdzeni vychozimi prvky stisknéte tlaéitko &islo 1.
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Podporované formaty
Seznam podporovanych format:

MS Word dokument (doc, docx)
MS Power point prezentace (pptx)
Portable Document Format (pdf)
Rich Text Format (rtf)

Comma separated values (csv)
Text file (txt)

Nastaveni

Nastaveni zvuk( - nastavi, které udalosti budou pfi ¢teni dokumentu indikovany
zvukem.

FM Radio

/////

musite mit pripojend sluchatka, kterd slouzi jako anténa.

Chcete-li prehrat rozhlasovou stanici, vyberte polozku menu Prehrat radio.

Pro automatické naladéni dalsi / pfedchozi rozhlasové stanice stisknéte tlacitko
doll / nahoru.

Chcete-li pfidat rozhlasovou stanici do oblibenych, stisknéte béhem prehravani
tlacitko potvrzeni a vyberte moznost UloZit do oblibenych. Stejnym zplsobem ji
z oblibenych odeberete.

Chcete-li frekvenci presné naladit, stisknéte béhem prehravani tlacitko potvrzeni
a vyberte Ruéni ladéni. Tlaéitko dolli a nahoru nyni posune frekvenci o 0,1 MHz.
Stejnym zplsobem prepnéte zpét na automatické ladéni.

Chcete-li zadat konkrétni frekvenci, stisknéte béhem prehravani tlaéitko potvrzeni
a vyberte moznost Zadat frekvenci.

Internetové radio
Internetové radio umoziuje poslech internetovych rozhlasovych stanic z celého svéta.

Pro prehrani rozhlasové stanice vyberte stanici v seznamu stanic.

22



Chcete-li pridat rozhlasovou stanici do oblibenych, stisknéte béhem prehravani
tlacitko potvrzeni a vyberte moZnost UloZit do oblibenych. Stejnym zplsobem ji
z oblibenych odeberete.

Poznamka: Tato funkce vyzaduje pfipojeni k internetu.

Video kamera

Video kamera umoziiuje nahravani videi v rliznych kvalitach.

Nahravani videi

Vyberte poloZzku nabidky Spustit videokameru pro spusténi videokamery. Pravi-
delné cvakani signalizuje, Ze kamera je aktivni, ale nenahrava.

Stisknutim tlacitka Potvrzeni zahdjite nahravani a dalsim stisknutim jej zastavite.
Po dokonceni nahrdvanividea vyberte polozku Prehrat video pro prehrani zaznamu
a poté vyberte polozku UloZit video pro uloZenividea. Chcete-li video smazat, stisk-
néte tlacitko Zpét.

Nastaveni

Kvalita videa - uréuje kvalitu nahraného videa. Vy3si kvalita znamena vétsi velikost
souboru.

YouTube

Aplikace YouTube umoZriuje prehravanivolné dostupného audiovizualniho obsahu zve-
fejnéného na webu YouTube.
DlleZité upozornéni:

V3echna videa na YouTube jsou dilem nezavislych autor(. BlindShell neni Zzadnym
zplsobem spojen s platformou YouTube nebo tvirci obsahu a nemUze nést odpo-
védnost za cokoliv zvetfejnéného na YouTube.

Na YouTube pfistupujeme v anonymnim rezimu. BlindShell nevyZzaduje ani nepod-
poruje prihlaseni uzivatele. Obsah YouTube Premium nebo vékové omezeny obsah
nenf k dispozici.

23



« Seznamyvasich oblibenych videi, historie nebo kanaly uloZzenych ve vasem BlindShell
nejsou synchronizovany s jinymi zafizenimi nebo vasim Gétem YouTube.

« Néktera videa nebo Zivé pfenosy mohou pouZivat nekompatibilni videoformaty,
které nelze v telefonu prehravat.

Prehravani videa

«  Chcete-li vyhledat video nebo kandl, vyberte poloZzku menu Vyhledavani.

+  Chcete-li prochdzet nedavno prohliZzena videa, vyberte poloZku menu Historie.

« Chcete-li prochazet oblibena videa, vyberte polozku menu Oblibené.
Kategorie.

«  Chcete-li oteviit moZnosti videa, vyberte video ze seznamu.

«  Chcete-li prehrat video, vyberte moznost Prehrdvat od za¢atku nebo Pokracovat v
prehravani v moznostech videa.

Nastaveni

ReZim videa - nastavuje orientaci videa na obrazovce. Vychozim reZimem orientace je
rezim na vysku, video je vycentrovano na obrazovce. Rezim na $ifku oto¢i obraz videa o
90 stupntive sméru hodinovych ru¢i¢ek a zobrazi jej na celé obrazovce. MoZnost Pouze
zvuk zakazuje stahovani obrazovych dat videa, aby se sniZilo mnozZstvi staZzenych dat.

Fotoaparat
Fotoaparat umoZniuje pofizovat snimky pomoci integrovaného fotoaparatu telefonu.

- Opakované cvakdani oznacuje, Ze je fotoaparat otevieny a pfipraveny poridit sni-
mek.

« Chcete-li poridit snimek, nasmérujte fotoaparat na objekt nebo scénu a stisknéte
tlacitko potvrzeni.

« Pofizenisnimkuindikuje typicky zvuk zavérky fotoaparatu. Poté vyberte uloZit nebo
zobrazit fotku.

« Pri ukladani obrazku se zobrazi vyzva k nadiktovani kratkého popisu. Tento popis
slouZi k lepSi identifikaci snimku v galerii.
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Observo - popis obrazku

Observo je navrzeno tak, aby vdm pomohlo popsat obsah jakékoli fotografie potizené
telefonem. Jakmile pofidite snimek, uméla inteligence jej analyzuje a poskytne zvu-
kovy popis s podrobnostmi o tom, co se na snimku nachazi. At uz se jedné o osobu,
objekt nebo scénu, uméla inteligence rychle nabidne jasny a presny popis. Chcete-li
nechat fotografii analyzovat, stisknéte po pofizeni snimku potvrzovaci tlac¢itko a vy-
berte moznost PouZit Observo - popis obrazku. Chcete-li sdilet textovy popis, stisknéte
potvrzovaci tlaéitko pro sdileni prostfednictvim vybrané aplikace.

Poznamka: Tato funkce je k dispozici pouze v BlindShell Classic 3.

Obrazky

Aplikace Obrazky umoziuje prochazeni obrazkl pofizenych aplikaci Fotoaparat nebo
uloZenych v telefonu.

Chcete-li prochazet obrazky pofizené fotoaparatem, vyberte polozku menu Ob-
razky z fotoaparatu.

Chcete-li prochazet kopirované nebo stazené obrazky v telefonu, vyberte polozku
menu Ostatni obrazky.

Pfi prochazeni obrazkl se prehrava hlasovy popis.

Chcete-li obrazek priblizit, stisknéte p¥i prochazeni obrazk(l tlaéitko potvrzenia vy-
berte PFiblizZit. Stejnym zplsobem provedete oddaleni. PfibliZzeni lze provést stisk-
nutim tlacitka krizek, oddaleni pomoci tlaéitka hvézdicka.

Chcete-li zobrazit informace o snimku, zménit zaznamenany popis, prejmenovat
ndzev souboru snimku nebo odstranit snimek, stisknéte pfi prochazeni obrazki
tladitko potvrzeni a vyberte pfisluSnou polozku menu.

Sdileni obrazku

Chcete-li sdilet obrazek, stisknéte pfi prochazeni obrazk( tlac¢itko potvrzeni a vyberte
moznost menu Sdilet obrazek. Tim se otevie menu s nasledujicimi moznostmi:

Sdilet pres E-mail - otevie novy e-mail s obrazkem ptridanym jako pfiloha.

Sdilet pres Zpravy - obrazek bude zaSifrovan a nahran na servery BlindShell. P¥i-
jemce obdrZi textovou zpravu s odkazem na tento obrazek. Tato funkce vyZaduje
pripojeni k internetu.

Poplatky a ochrana osobnich tdaju:
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K uskuteénénitéto funkce nepouzivdme MMS. V&S mobilni operdtor vdm bude Géto-
vat standardni poplatek za SMS (a za pfenos dat, pokud pouZivate mobilni data).
V8echny obrazky odeslané prostrednictvim této funkce jsou koncové Sifrovany po-
moci zabezpetovaci 3ifry (AES). Desifrovaci kli¢ je obsaZen v textové zpravé a je
odeslan pouze ptijemci podle vaseho vybéru a nikdo jiny k nému nebude mit pfi-
stup. PrestoZe jsou Sifrovana obrazové data uloZena na nasSich serverech, nikdo
(v&etné spoleénosti BlindShell) nemzZe zobrazit obsah sdilenych obrazk bez p¥i-
sluSného klice.

Sifrované obrazové data uklddadme po dobu nejméné 14 dn( od nahréni.

Observo - popis obrazku

Observo je navrzeno tak, aby vam pomohlo popsat obsah jakékoli fotografie, kterou
mate v galerii. Jakmile zvolite tuto moZnost, uméla inteligence provede analyzu a po-
skytne zvukovy popis s podrobnostmi o tom, co se na snimku nachazi. At uz se jedna
0 osobu, objekt nebo scénu, uméla inteligence rychle nabidne jasny a presny popis.
Chcete-li nechat fotografii analyzovat, stisknéte pfi prohlizeni snimk{ potvrzovaci tla-
¢itko a vyberte moznost PouZit Observo - popis obrazku. Chcete-li sdilet textovy popis,
stisknéte potvrzovaci tladitko pro sdileni prostfednictvim vybrané aplikace.
Poznamka: Tato funkce je k dispozici pouze v BlindShell Classic 3.

Prehrava¢ podcasti

Prehravac¢ podcastl umoziiuje vyhledavat a prihlasovat se k odbéru podcastl a také
stahovat a poslouchat epizody.

Dllezité upozornéni: VSechny podcasty jsou dilem nezavislych autort. BlindShell neni
s tvlrci obsahu nijak spojen a nemUze nést odpovédnost za jejich obsah.

Odbéry

Chcete-li prochazet dostupné podcasty, vyberte polozku nabidky Pridat podcasty.
MUzete prochazet nejoblibenéjsi podcasty ve vasi zemi, vyhledavat podle nazvu
nebo prochazet podcasty z konkrétni zemé.

Chcete-li prehrat konkrétni epizodu, vyberte polozku nabidky Pfehrat néhled.
Chcete-li se pfihlasit k odbéru konkrétniho podcastu, vyberte polozku nabidky Pfi-
dat k odbéru.

Chcete-li spravovat pfihlasené podcasty a poslouchat epizody, vyberte poloZku na-
bidky PfihlaSené podcasty.
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Prehravani epizod

Chcete-li prochdzet nedavno vydané epizody pfihlasenych podcastd, vyberte po-
loZzku nabidky Nejnovéjsi epizody.

Chcete-li prochdzet nedavno prehrané epizody, vyberte polozku nabidky Historie.
Béhem prehravani epizody mlzete stisknutim tladitka Potvrdit zobrazit podrob-
nosti o epizodé nebo pokracovat v prehravani a stisknutim tlacitka Zpét prehravani
pozastavit. Tlag¢itky Nahoru a Dolll m{iZete previjet zpét nebo vpred. Aby bylo éteni
pohodlnéjsi, maji tlac¢itka numerické klavesnice nésledujici funkce:

7 - SniZi rychlost prehravani nebo redi.

8 - Nastavi vychozi rychlost pfehravani nebo rychlost feéi.

9 - ZvySuje rychlost prehravani nebo rychlost fedi.

Stahovani epizod

Chcete-li stahovat nové epizody nebo spravovat stazené epizody, vyberte polozku
nabidky Stahovani.

Chcete-li stahnout libovolny pocet nejnovéjsich epizod, vyberte polozku nabidky
Stahnout nové epizody.

Nastaveni

Chcete-li povolit nebo zakazat automatické prehravani dalsi epizody, vyberte moz-
nost Automatické prehravani nasledujicich epizod.

Chcete-li importovat podcasty do prehravaée podcastd, vyberte polozku nabidky
Importovat zOPML. OPML je typ souboru, do kterého mlzete ukladat své podcasty.
Mdzete si vybrat, odkud chcete podcasty importovat. Bud do interniho Glozisté,
nebo na SD kartu, pokud je v telefonu.

Chcete-li exportovat podcasty z prehravace podcastd, vyberte polozku nabidky Ex-
portovat do OPML. Po exportu bude soubor OPML uloZen ve slozce Dokumenty bud
na SD karté, nebo v internim UloZisti, pokud SD karta neni k dispozici.

RSS Ctedka

RSS Ctecka je aplikace, kterd vam umoZfiuje snadno pistupovat k obsahu a &fst &lanky
z rdiznych zpravodajskych web( nebo jinych sluZeb, které poskytuji RSS. RSS Ctecka
nabizi aktualizovany obsah v redlném ¢ase, jako jsou ¢lanky nebo novinky.
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DlleZité upozornéni: BlindShell neni Zadnym zplsobem spojen s poskytovateli RSS a
nenese Zadnou odpovédnost za jejich obsah.

Nejnovéjsi zpravy

Zde se zobrazuji nejnovéjsi zpravy z odebiranych kanall. Stisknutim potvrzovaciho tla-
¢itka si mlzete predist cely ¢lanek v internetovém prohliZzeéi nebo zobrazit podrob-
nosti o ¢lanku.

Odebirané kanaly

Zde se zobrazuji odebirané kanaly. Odsud mlZete kanal otevfit, precist si podrobnosti
nebo se odhlasit z odbéru.

Vyhledat kanal

Chcete-li prochazet dostupné RSS kandly, vyberte moznost Vyhledat kanal v menu.
Mzete prochazet nejoblibenéjsi kanaly ve vaSem jazyce, vybirat podle jazyka, zemé,
pridat kandl ru¢né nebo importovat z OPML. Chcete-li pfidat kanal ru¢né, zadejte URL
adresu RSS kanalu. Konkrétni URL lze ¢asto najit na zpravodajskych webech.

Nastaveni

Casovy rozsah pro zpravy v Nejnovéjsich zpravach

Tato moznost vdm umoziuje nastavit, jak staré ¢lanky se budou zobrazovat v Nejno-
véjsich zpravach.

Import a export OPML

OPML je typ souboru, ve kterém jsou uloZeny vase RSS kanaly.

Chcete-li importovat kanaly do RSS ¢tecky, vyberte moznost Importovat z OPML.
MUzete si vybrat, odkud chcete kandly importovat - bud z interniho GloZisté, nebo
z SD Kkarty, pokud je v telefonu.

Chcete-li exportovat kanaly z RSS &tecky, vyberte moznost Exportovat do OPML.
Po exportu bude soubor OPML uloZen do sloZzky Dokumenty.
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Video prehravac

Video prehrdva¢ umozriuje prehravani videosouborl uloZenych v interni paméti tele-
fonu nebo na pamétové karté SD. Umistéte videosoubory do slozky Movies v telefonu
nebo na pamétové karté, aby se zobrazily v pfehravaci videa. Chcete-li své videosou-
bory kategorizovat, miiZzete pro né vytvofit slozky (nap¥. Rodinné video nebo Hudebni
video).

Prehravani videi

« Chcete-li zobrazit vSechna videa, vyberte poloZku nabidky V3echna videa.

« Vyberte polozku nabidky Alba pro zobrazeni viech sloZek s videosoubory a poté
vyberte konkrétni album pro zobrazeni videosoubor( z tohoto alba.

« Vyberte polozku nabidky Oblibené pro zobrazeni oblibenych videi.

« Chcete-li prehrat video, vyberte jej ze seznamu videi.

« Priprehravanividea stisknutim tlaéitka Potvrdit oteviete kontextovou nabidku pro
aktualné prehrdvané video.

Nastaveni

ReZim videa - nastavuje orientaci videa na obrazovce. Vychozim reZimem orientace je
rezim na vySku, video je vycentrovano na obrazovce. Rezim na $itku oto&i obraz videa
0 90 stupnl ve sméru hodinovych rucicek a zobrazi jej na celé obrazovce. MoZnost
Pouze zvuk pfehrava pouze zvuk videi.

Prehravac¢ hudby

Prehrava¢ hudby umoZzniuje prehravani zvukovych soubori uloZenych v internim alo-
Zisti telefonu nebo na pamétové SD karté. Pro zobrazeni v pfehravadi hudby umistéte
zvukové soubory do slozky Music v telefonu nebo na pamétové karté. MiiZete je zob-
razit podle umélcd, alb, sloZek a oblibenych. Zobrazeni podle slozek umozZiiuje vidét
umisténi skladby tak, jak jsou zobrazeny ve Sprévci soubor(i (stejné zobrazeni).

« Pro prehrani zvukového souboru vyberte soubor v seznamu skladeb.

« Pro prehrani dalsiho/predchoziho zvukového souboru stisknéte tlacitko doll/na-
horu.

« Pro pozastaveni prehravani stisknéte tlacitko zpét.

« Pro ndvrat na seznam skladeb stisknéte béhem pozastaveni tlaéitko zpét.

« Pro pretoceni skladby vpred podrzte pfi prehravani tla¢itko dold.
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Pro pretoceni skladby vzad podrzte pfi prehravani tlac¢itko nahoru.

Pro pridani zvukového souboru k oblibenym stisknéte béhem prehravani tlacitko
potvrzeni a vyberte moznost UloZit do oblibenych. Stejnym zplisobem ho z oblibe-
nych odeberete.

Pro odstranéni zvukového souboru stisknéte béhem prehravani tlaéitko potvrzeni
a vyberte moznost Smazat skladbu.

1.7 Pomiicky

Pipaky

Pipaky pomdhaji najit osobni predméty, jako jsou klice, tasky, penézenky, obleceni atd.
Pipak jednoduse umistéte na predmét a v ptipadé potreby pouZijte telefon BlindShell,

ktery pipak rozezni.

Tato funkce vyZaduje zafizeni pipak. Pipak lze zakoupit samostatné u distributora BlindShell.
Chcete-li pipak zapnout poprvé (nebo po vloZeni baterie), dlouze stisknéte tlaéitko na
pipdku. Po zapnuti pipak nékolikrat pipne. Chcete-li pipak nastavit, otevrete v tele-

fonu BlindShell aplikaci Pipaky. Pomoci této aplikace vyhledejte pipdk nebo upravte

jeho vlastnosti.

P¥idat (sparovat) pipak

Chcete-li pipak sparovat s telefonem, vyberte polozku nabidky Pridat novy pipak. Poté
opakované stisknéte tlacitko na pipaku. Po pfipojeni pipaku k telefonu budete vyzvani
k zadani vlastniho nazvu pipaku.

Vyhledat (prozvonit) pipak

Chcete-li spusit zvonéni pipaku, vyberte polozku nabidky Najit pipak a vyberte pipak
ze seznamu. Jakmile se telefon k pipaku pfipoji, za¢ne pipak vyzvanét. Chcete-li vy-
zvanéni zastavit, stisknéte potvrzovaci tlaéitko.

Upravit pipak

Chcete-li pipak odstranit (zrusit jeho sparovani) nebo upravit jeho nazev, vyberte po-
loZzku nabidky Seznam pipakl a vyberte pipak ze seznamu.
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Indikator barev

Aplikace Indikator barev umoziiuje zjistovat barvy objektl. VyuZziva fotoaparét tele-
fonu, ktery je umistén na zadni strané telefonu nad tla¢itkem SOS. Chcete-li zjistit
barvu, namifte fotoaparat na objekt (pfiblizné 10 cm od néj) a stisknutim potvrzova-
ciho tladitka oznamte barvu.

DlleZité upozornéni: Aplikace indikdtoru barvy je silné zavisla na okolnim osvétleni a
nefunguje dobte za Spatnych svételnych podminek. Za téchto podminek nemusi vysle-
dek indikace barev odpovidat skute¢nosti.

Tip: Chcete-li zvysit pfesnost, opakujte postup nékolikrat a vyberte barvu, ktera byla
oznamena pfi vétsiné detekei.

GPS body

GPS body je aplikace, kterd umoZniuje zjistit informace o vasi aktualni poloze, ulozit
oblibené body a zobrazit k nim cestu.

Aktualni poloha

Zobrazuje informace o aktualni poloze, jako je adresa, nadmorska vyska, souradnice
a dalSi. Aktudalni polohu lze uloZit jako oblibeny bod nebo lze souradnice adresy sdilet
s jinymi aplikacemi (Zpravy, Email atd.).

Smér k bodu
Vybérem jednoho z uloZzenych bod(l ze seznamu ziskate pokyny k trase. Poté se pomoci

kompasu zobrazi smér a vzdalenost k danému bodu.

Kompas

Kompas zobrazuje smér, kterym je telefon otocen. Pro ziskani co nejpresnéjsich idajd
by mél byt telefon ve vodorovné poloze. Po stisknuti pravého akéniho tlacitka budou
oznameny také stupné.

Ulozené body

Seznam vSech uloZenych bodu. V seznamu lze uloZené body prejmenovat, odstranit
nebo sdilet do jinych aplikaci.
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Pridat vlastni bod

UmoZiuje pFidat novy bod s konkrétnimi souradnicemi do seznamu uloZenych bodd.
Je potfeba zadat soutadnice a ndzev bodu a poté bude pfidan do seznamu uloZenych
bod.

Poloha

Aplikace poloha sbira data z GPS, WiFi siti a mobilnich siti a odhaduje nejblizsi fyzickou
adresu v aktualnim okoli. Cely proces odhadu polohy m{iZe trvat az 30 sekund.
Chcete-li odeslat odhadovanou polohu pomoci SMS zpravy, prochazejte seznamem
ziskanych informaci a vyberte polozku Sdilet pres Zpravy.

Dllezité upozornéni: Pfesnost odhadu polohy se mize lisit. Neméli byste se na vysle-
dek absolutné spoléhat, ale brat v ivahu moZnou nepfesnost.

Dllezité upozornéni: Tato funkce vyzaduje pfipojeni k internetu.

NFC oznacovani objektt

Aplikace pro oznacovani objektl pomoci NFC pomdaha identifikovat objekty, které je
jinak obtiZzné rozeznat dotykem - jako jsou sacky nebo krabi¢ky s kofenim, kosmetické
produkty a domaci Cistici prostredky, lahve, plechovky atd. Jednoduse umistéte NFC
znacku na predmét a skenuijte jej telefonem.

Tato funkce vyZzaduje NFC znacky, které jsou soucéasti baleni telefonu. Znacky lze za-
koupit také samostatné u vaseho distributora BlindShell.

Oznaceni objektu

Chcete-li oznadit objekt, prilepte na pozadovany objekt NFC znacéku.
Vyberte poloZzku menu Nova znac¢ka a priblizte znacku k zadni strané telefonu. Poté
zadejte nebo zaznamenejte popis objektu.

Cteni znaéky objektu

Chcete-li preéist znacku, vyberte polozku menu Cist znacky a dotknéte se znackou
zadni strany telefonu.

Upraveni znacky objektu

Chcete-li upravit nebo odebrat znac¢ku objektu, vyberte zna¢ku v seznamu znacek.
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QR oznacovani objektt

Aplikace oznacovani objektl pomaha sidentifikaci predmétd, které jsou od sebe tézko
rozpoznatelné pouhym hmatem, jako jsou napfiklad krabi¢ky s léky, lahve, kosmetické
produkty atp. Pro pouzivani této aplikace mate k dispozici sadu specidlnich samole-
pek, které budete lepit na oznacované predméty. Samolepky lze v pfipadé potfeby do-
koupit u Vaseho prodejce telefonu.

Samolepky jsou veliké asi jeden a pul krat jeden a pull centimetru. Nejprve je nutné
je nalepit na predmét, ktery chcete pozdéji identifikovat. Pomoci kamery telefonu po-
sléze nadtete tuto samolepku do telefonu, kde si k ni pfifadite psany popis nebo hla-
sovy zaznam. Kazda samolepka je unikatni a poté, co s ni objekt oznadite, telefon si
spoji tuto samolepku s popisem, ktery jste k ni prifadili. Po uloZeni zdznamu do tele-
fonu bude mozné objekt zpétné identifikovat a popis Vam bude prehran.

Oznaceni nového objektu

- Pripravte si pfedmét, ktery chcete oznacit.

« Odlepte jednu samolepku z archu a prilepte ji na predmét. Pokud je to mozné,
snazte se samolepku prilepit tak, aby byla co nejvice naplacato a vyhnéte se hrubym
¢i nerovnym povrchim.

« Vtelefonu oteviete v aplikaci oznacovani objektl poloZzku "nova znacka". Uslysite
cvakani, které indikuje, Ze je rozpozndavani aktivni.

« Nasmérujte kameru telefonu na nalepenou samolepku. Doporu¢end vzdalenost te-
lefonu od snimaného predmétu je dvacet azZ tficet centimetrd. Mozna budete po-
trebovat vice pokust, abyste si spravné namiteni osvojili.

«  Poté, co je samolepka nactena, k ni mlizete ptidat bud psany ¢i mluveny popis. Po-
kud vyberete moznost Nahrat popis objektu, bude popis nahran z mikrofonu tele-
fonu. Nahravani zaéne po pipnuti a bude automaticky ukonéeno po péti vtefinach.
Pokud vyberete moznost Napsat popis objektu, zobrazi se pole pro zadavani textu.

Rozpoznani objektu

« V menu zvolte mozZnost ¢&ist znacky. Uslysite cvakani, které indikuje, Ze je rozpo-
znavani aktivni.

- Nasmérujte kameru telefonu na predmeét, jako pfi oznacovani.

« Pokud je znacka rozpoznana, popis predmétu Vam bude preéten, ¢i prehran.

« Tladitko zpét Vas vrati do reZimu rozpoznavani, kde mlzete precist dalsi znacku.
Popis pfedmétu mizZe byt zopakovan pomoci stisku tlaéitka dold.
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Uprava a mazani ulozenych znaéek

Znacky lze upravovat ¢i mazat skrze polozku "seznam znacek". Po vybéru této polozky
se zobrazi seznam vytvorenych znacek. Vybérem konkrétni znacky se objevi nabidka,
ze které lze popis bud upravit a nebo znac¢ku smazat.

Lupa
Aplikace Lupa umoziiuje zvétSovani predmétd.

« Chcete-li predmét pfiblizit, namirte na predmét fotoaparat telefonu. Pro pfibliZzeni
stisknéte tlacéitko nahoru. Pro oddaleni stisknéte tlacitko dold.

«  Stisknutim tlacitka potvrzeni oteviete menu s nésledujicimi moznostmi: Zapnout/vy-
pnout zastaveni obrazovky, Zapnout/vypnout inverzni barvy, Zapnout/vypnout pfi-
sviceni.

Senzor svétla

Aplikace Senzor svétla poskytuje informace o Urovni osvétleni v mistnosti.

Zaznitén ajeho vySka se méni sintenzitou svétla. Stisknutim Pravého akéniho tladitka
oznamite aktualni stav osvétleni.

U modelu Blindshell 2 Classic je senzor umistén nad obrazovkou, vlevo od sluchatka.
Pro optimalni pfesnost je nutné drzet telefon tak, aby obrazovka smérovala ke zdroji
svétla.

Blindshell 3 Classic ma senzor umistény na horni strané telefonu, na stejném misté
jako svitilna. Pro optimalni presnost je nutné drzet telefon tak, aby horni strana smé-
fovala ke zdroji svétla.

Poznamka: Procentudlni hodnota pfesné neodpovida lidskému vnimaniintenzity svétla.
Tato aplikace je vhodna pouze k relativnimu méreniintenzity svétla - naptiklad ke zjis-
téni, zda je svétlo vypnuté nebo zapnuté.

1.8 Prislusenstvi

Kalkulacka

Kalkulac¢ka umoznuje provadét zakladni aritmetické operace - s¢itani, od¢itani, naso-
benf a déleni.
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Pro potvrzeni operace stisknéte tla¢itko potvrzeni.
Pro zvoleni matematické operace stisknéte tlacitko hvézdicka.
Pro zadani desetinné ¢arky stisknéte tladitko k¥izek.

Kalendar

Aplikace Kalendar umoznuje vytvareni a sledovani denniho programu.

Pridavani nové udalosti

Chcete-li pridat novou udalost, vyberte v menu polozku Pfidat novou udalost. Tim se
otevie formularové menu s nasledujicimi polozkami:

Néazev - nazev udalosti (vyzadovéano).

Misto - misto konani udalosti nebo vice informaci o udalosti.

Datum zahéjeni - prvni den konani udalosti (vyZzadovano).

Cas zahajeni - ¢as zahajenf udalosti. Jako vychozi hodnota je nastavena celodennf
udalost.

Datum ukonéeni - posledni den udalosti.

Cas ukoné&ent - ¢as ukoné&enf udalosti.

Opakovani - vyberte, pokud se ma udalost opakovat pravidelné. Nastavte pocet
opakovani, datum ukonéeni opakovani nebo neomezeny pocet opakovani.
Pfipomenuti - nastavi pfipomenuti udalosti.

UloZit udalost - ulozi udalost.

Prochazeni udalosti

Chcete-li prochazet nasledujici udalosti, vyberte polozku menu Agenda. Pro Gpravu
nebo odstranéni udalosti stisknéte tlacitko potvrzeni.

Prochazeni kalendare

Chcete-li prochdzet kalendar podle tydnl a dnd, vyberte polozku menu Prochazet ka-
lendar. Vyberte rok, mésic a tyden, abyste vidéli pocet udalosti v daném tydnu. Stisk-
nutim tladitka potvrzeni prochdzejte udalosti podle dne nebo celého tydne.

Najit udalost

Chcete-li vyhledat udalost, vyberte polozku menu Vyhledat a zadejte ndzev udalosti.
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Jmeniny

Polozka menu Jmeniny umoZfiuje prochazenijmenin v nasledujicich sedmi dnech, hle-
dani data podle jména nebo hledani jména podle data.

Statni svatky

Chcete-li v kalendari zobrazit statni svatky, vyberte polozku menu Nastaveni a na-
stavte viditelnost statnich svatkd na viditelnou. Chcete-li pouZit tuto funkci, je pro
stazeni seznamu statnich svatkd nutné pfipojeni k internetu.

Prevodnik mén

Aplikace Pfevodnik mén umoziuje pfevod z jedné mény na druhou. Sménné kurzy jsou
denné aktualizovany.

Vybér mén

Chcete-li vybrat ménu, ze které chcete prevést nebo na kterou prevést, vyberte
v nabidce mozZnost "Pfevod z" nebo "Pfevod do". Kazdd z téchto poloZzek nabidky
zobrazuje, ktera ména je zvolena.

Aplikace udrzuje seznam nedavno pouzitych mén (na za¢atku nastaveno na se-
znam svétové nejpouzivanéjsich mén).

VSechny podporované mény naleznete v podnabidce VSechny mény. Tento seznam
lze prohledavat pomoci posledni polozky nabidky "Hledat".

Prevod

Vyberte polozku Prevést a zadejte ¢astku, kterou chcete prevést, a potvrdte ji.
Vysledky prevodu se zobrazi na obrazovce.

Spravce soubort

Sprdvce soubord je nastroj pro prochazeni a praci se soubory a slozkami v telefonu. Je
podporovana prace s vnitfni paméti i SD kartou.
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Prochazet soubory

V tomto rezimu lze prochdazet interni pamét i SD kartu. Kazda polozka obsahuje in-
formaci, zda se jednd o slozku nebo soubor. Soubory, pokud je typ podporovan, lze
otevrit pfimo ze Spravce soubor( v prislusné aplikaci. Soubory nebo slozky lze zkopi-
rovat nebo presunout na jiné misto podle vaseho vybéru. Slozky lze také pfejmenovat
nebo odstranit. VSechny tyto funkce jsou dostupné v nabidce vybérem prislusné slozky
nebo souboru.

Kopirovani, presouvani a vkladani souboru nebo slozky

Se souborem nebo sloZzkou lze provadét operace kopirovani nebo presunu. Chcete-li
zkopirovat nebo presunout soubor nebo slozku, oteviete nabidku slozky nebo souboru
a vyberte kopirovat nebo presunout. Poté se soubor nebo slozka ulozZi do schranky.
Poté prejdéte na misto, kam chcete zkopirovat nebo pfesunout soubor nebo slozku, a
z nabidky sloZek vyberte kopirovat sem nebo presunout sem. Pokud zvolite kopirovani,
plvodni soubor zlstane po vloZeni do nového umisténi nezménén. Pokud je vybrana
moznost presunout, soubor nebo sloZka se presune ze starého umisténi do nového.

Vytvoreni nové sloZzky nebo nového textového dokumentu

Novy textovy dokument nebo novou prazdnou slozku lze ve sloZce vytvofit vybérem
polozky nabidky Dal$i moZnosti.

Spravce archivi

Spravce archivll je soucasti Spravce souborll a umoziuje praci se soubory archivi
(soubory ZIP). Soubor archivu umistény v Glozisti lze rozbalit do slozky. Chcete-li tak
ucinit, otevrete soubor archivu a zvolte Otevfit ve spravci archivl. Je také mozné vy-
tvofit novy soubor archivu ze slozky nebo souboru. Chcete-li jej vytvofit, vyberte sou-
bor nebo slozku a poté zvolte Otevrit ve spravci archivli nebo vyberte polozku nabidky
Sprévce archivd.

Textovy editor

Spréavce soubori obsahuje jednoduchy textovy editor. V textovém editoru miiZzete psat
a upravovat jednoduché textové dokumenty. Chcete-li soubor otevfit v textovém edi-
toru, vyhledejte textovy dokument, oteviete jej a zvolte Otevrit v textovém editoru.
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Nastaveni
Sprdvce souborll ma nastaveni, ktera upravuji praci se soubory.

. Radit soubory a slozky - nastavuje poradi, ve kterém budou fazeny slozky a soubory
(podle nazvu, podle posledni tpravy, podle velikosti). Ve wchozim nastaveni jsou
soubory a slozky sefazeny podle nazvu.

- Zobrazit pfiponu souboru - nastavuje, zda se maji zobrazovat pfipony soubor.

Poznamka: Pokud je povolena moZnost Zobrazit pfiponu souboru, lze pfiponu souboru
i upravit. Zména pripony souboru mdze zpUsobit problém pfi otevirani souboru. Ve
vychozim nastaveni se pfipony nezobrazuji.

Minutnik

v, 2

Minutnik je aplikace slouZici k zakladnimu odpoé&itavani ¢asu, kterd po uplynuti sta-
novené doby prehraje oznamujici zvuk ¢i melodii. KdyZ je Minutik aktivni, lze pouZit
dalsi funkce telefonu. Pro zruSeni zvukového upozornéni stisknéte tlaéitko potvrzeni
nebo tlaéitko zpét.

V4 Ve

Nastaveni odpoéitavani

« Pro nastaveni ¢asovacle stisknéte tlacitko potvrzeni.

« Vybérem poloZzky menu Nastavit ¢as nastavite hodiny, minuty a sekundy odpo¢ita-
vani.

. Casova¢ aktivujete vyb&rem polozky menu Aktivovat.

rd Ve Ve

Pozastaveni a zruSeni odpocitavani

«  Priaktivnim ¢asovadi stisknéte tlaéitko potvrzeni.

« Vyberte polozku Pozastavit, chcete-li pozastavit ¢asovaé v jeho aktualnim case,
nebo vyberte poloZzku Zrusit, abyste zastavili ¢asovac a resetovali ho na plvodni
¢as.

« Chcete-li obnovit pozastaveny ¢asovaé, stisknéte tlacitko potvrzeni a vyberte po-
loZzku menu Pokracovat.

38



NFC a QR ¢tecka

NFC a QR ¢tecka umoziiuje Cist rlizné NFC stitky a skenovat QR kddy. Tyto Stitky nebo
kédy mohou obsahovat data, jako jsou webové odkazy, kontaktni informace atd. Apli-
kace umoznuje provadét akce s uloZzenymi daty, jako je otevirani odkazl v interneto-
vém prohlizeci, ukladani kontaktnich informaci atd.

Cteni NFC

Chcete-li precist NFC Stitek, pfiloZte zadni stranu telefonu k NFC Stitku. Pokud je
¢teni Gspésné, data jsou automaticky zobrazena.

Po zobrazeni uloZenych dat stisknéte potvrzovaci tlaéitko pro pfistup k seznamu
dostupnych akci.

Skenovani QR

Chcete-li naskenovat QR kéd, namifte fotoaparat telefonu na QR kéd. PYi zapnu-
tém fotoaparatu telefon pravidelné tuka. Pokud je skenovéni Gspésné, data jsou
automaticky zobrazena.

Po zobrazeni uloZenych dat stisknéte potvrzovaci tlaéitko pro pfistup k seznamu
dostupnych akci.

Poznamky

Aplikace Pozndmky umoZzriuje psani poznadmek.
Chcete-li upravit, odeslat nebo odstranit stavajici pozndmku, vyberte ji v seznamu po-
znamek.

Stopky

Stopky jsou ndstroj pro méreni uplynulého ¢asu. Kdyz jsou stopky aktivni, lze pouzivat
dalsi funkce telefonu.

Chcete-li spustit stopky, stisknutim tlacitka potvrzeni oteviete menu. Poté vyberte
moznost Spustit asomiru.

Pfi spusténych stopkach je zastavite stisknutim tlaéitka potvrzeni.

Chcete-li stopky obnovit, stisknutim tla¢itka potvrzeni oteviete menu a poté vy-
berte moznost Pokraovat v ¢asomire.
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« Chcete-li stopky restartovat od nuly, stisknutim tlacitka potvrzeni oteviete menu
a vyberte moznost Spustit novou ¢asomiru.

« Chcete-li stopky resetovat a nastavit ¢as na nulu, stisknutim tlaéitka potvrzeni ote-
viete menu a vyberte Vynulovat ¢asomiru.

Zaskrtavaci seznam

Aplikace ZaSkrtavaci seznam umoziiuje vytvaret vlastni zaskrtavaci seznamy. Ty jsou
uzite¢né pro ndkupni seznamy, seznamy Ukoll a dalsi typy zaskrtavacich seznaml.

Vytvoreni zaskrtavaciho seznamu

«  Chcete-li vytvofit novy zaskrtavaci seznam, vyberte v menu polozku Pridat novy
seznam.

« Chcete-li do seznamu pfidat novou poloZzku nebo prochdazet stavajici, vyberte za-
Skrtdvaci seznam a poté v menu vyberte moznost PoloZky.

- Chcete-li polozku upravit (zaskrtnout, zruit zaskrtnuti, pfejmenovat, smazat), vy-
berte ji v seznamu.

- Chcete-li upravit seznam (pfejmenovat, duplikovat, archivovat), vyberte seznam.
Volba Duplikovat seznam vytvofi kopii seznamu mimo archiv. Volba Pfesunout do
archivu ptesune aktualni seznam z hlavniho seznamu viditelnych zaskrtavacich se-
znam do archivu.

Archiv

Pomoci archivu lze seznam skryt z hlavniho seznamu viditelnych zaSkrtavacich se-
znamU namisto jeho odstranéni. Seznamy v archivu lze prochdazet, upravovat a obno-
vovat zpét z archivu do hlavniho seznamu zaskrtavacich seznam.

«  Chcete-li prochazet seznamy v archivu, vyberte v menu polozku Archiv.

« Chcete-li seznam presunout do archivu, vyberte seznam ve viditelnych seznamech
a poté v menu vyberte polozku P¥esunout do archivu.

«  Chcete-li seznam presunout mezi viditelné seznamy, vyberte seznam v archivu a
poté v menu vyberte polozku Obnovit z archivu.

Prekladac¢

Aplikace Preklada¢ umozniuje offline preklad mezi mnoha jazyky.
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Preklad je off-line, ale je nutné stahnout alespori jeden jazykovy bali¢ek. Anglicky ja-
zykovy balicek je jiz soucasti aplikace a nelze jej odebrat.

Chcete-li stdhnout nebo odebrat jazykové bali¢ky, vyberte polozku nabidky ,Jazykové
balicky“. Pokud jazykovy bali¢ek neni stazen, zahajte stahovani stisknutim tla¢itka po-
tvrzeni. Pokud je jazykovy bali¢ek jiz stazen, odeberte jej stisknutim tlaéitka potvrzeni.
Po stazeni alespon jednoho jazykového bali¢ku vyberte polozku nabidky Prelozit text
pro prekladani textu. Vyberte zdrojovy a cilovy jazyk, zadejte text a provedte preklad
textu vybérem polozky nabidky ,Prelozit“. Pfelozeny text lze sdilet stisknutim tlacitka
potvrzeni a vybérem polozky nabidky Sdilet.

Prevodnik jednotek

Prevodnik jednotek umoznuje prevod fyzikalnich jednotek.
Chcete-li pfevést jednotky, nastavte vstupni a vystupni jednotku, hodnotu a vyberte
Prevést.

Diktafon

Aplikace Diktafon umoznuje pofizovani hlasovych poznamek nebo nahravat zvuk.

Chcete-li zaznam uloZit, stisknéte béhem nahravani tlaéitko potvrzeni.

Pro pozastaveni nahravani stisknéte béhem nahravani tlacitko zpét. Nahravani ob-
novite stisknutim tlacitka potvrzeni. Chcete-li zaznam uloZit, stisknéte béhem po-
zastaveného nahravani tladitko zpét.

Pro prehrani, prejmenovani, sdileni nebo odstranéni zaznamu vyberte zaznam v
seznamu nahravek.

Pocasi

Aplikace pocasi ukazuje aktudalni pocasi v aktualni lokaci a pfedpovéd na nasledujici
tri dny.

Poznamka: Tato funkce vyzaduje pfipojeni k internetu.

Lokalni pocasi

Ukazuje pocasi pro lokaci kde se momentélné nachéazite. Pfedpovéd je viditelna na tfi
dny dopredu.
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Hodinova predpovéd - hodinovou predpovéd pro kazdy den, najdete vybérem p¥i-
slusného dne. Lze zobrazit informace jako je teplota, rychlost vétru nebo vlhkost
pro kazdou hodinu.

vevs

UV index nebo index kvality vzduchu.

UV index
Ultrafialovy index, ktery znazorfiuje intenzitu solarnf radiace. Cim vy3sf UV index je,

tim silnéjsi opalovaci krém by jste méli na slunci pouZit.

Index kvality vzduchu

.....

kvality vzduchu je, tim zdravéjsi vzduch venku je. Index kvality vzduchu je dostupny jen
pro aktualni den, protoZe ho nelze predpovédét a Udaje se berou ,Cerstvé namérené®.

Vyhledat mésto

Pokud chcete vyhledat mésto, vyberte poloZzku nabidky Vyhledat mésto, ¢imz se otevre
panel vyhledavani. Lze najit jakékoliv mésto v jakékoliv zemi. Vyhledané mésto mlze
byt také uloZeno do oblibenych.

Oblibené

Zde najdete seznam uloZenych mést, které mizete také smazat.

Barometr

Funkce pro méreniaktudlniho atmosférického tlaku pomoci senzoru telefonu BlindShell.
Naméreny tlak je tlak, ktery je naméren ve vasi aktualni poloze a skute¢né nadmorské
vySce. Méfi se pomoci barometrického senzoru chytrého telefonu. Tlak na Grovni more
je primérny atmosféricky tlak na stfedni Grovni more. Jedna se o atmosféricky tlak,
ktery se obvykle uvadi ve zpravach o pocasi. Vypocitava se z naméreného tlaku a vasi
nadmovské vysky.

Nastaveni

Upravte teplotu, rychlost vétru a tlak k vasim potfebam.
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« Teplota - moZnost pfepinat mezi stupni Celsia a Fahrenheita.

« Rychlost vétru - moznost vybirat moZnosti, jako jsou kilometry za hodinu, metr za
sekundu, mile za hodinu a uzly.

« Tlak - lze zvolit milibary, hektopascaly, milimetry rtuti nebo palce rtuti.

Budik

Aplikace Budik umoznuje vytvaret budiky v konkrétnich ¢asech a dnech. Chcete-li ak-
tivni budik zrusit, stisknéte tlaéitko potvrzeni nebo tladitko zpét.

Novy budik

Chcete-li vytvofit novy budik, vyberte poloZku menu Novy budik, ktera otevie formular
s nasledujicimi moZnostmi:

. Cas budiku - otevre &iselny vstup, ktery jako &as p¥ijima & &fslice. Prvni dvojice &islic
predstavuje hodiny a druha dvojice ¢&islic predstavuje minuty.

« Nastavit opakovani - otevie 3 moznosti opakovani. Mlzete si vybrat mezi Jednora-
zovy, Kazdy den a Dny v tydnu. Po vybéru moznosti Dny v tydnu stisknéte tlacéitko
Zpét. Budete si moci vybrat z dnid v tydnu. Pokud Zadny nevyberete, automaticky
se vybere moZnost Kazdy den.

- Nastavit ndzev - otevie klavesnici, kde mizete pojmenovat svij budik.

«  Zvukovy profil - otevie 3 moznosti zvukového profilu. M{iZete si vybrat mezi Zvo-
néni a vibrace, Zvonéni bez vibraci a Jenom vibrace.

« Ulozit budik - uloZi budik a aktivuje jej.

Uprava budiku
Vybérem existujiciho budiku ze seznamu oteviete menu s nasledujicimi moznostmi:

- Aktivovat/deaktivovat budik - deaktivovany budik se ulozi do telefonu, ale nespusti
se, protoze jiZz neni aktivni.

« Zménit budik - otevie formulafové menu pro zménu ¢asu, opakovani, ndzvu a zvu-
kového profilu.

« Smazat budik - smaze budik.
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Intervalovy ¢asovac

Intervalovy ¢asovac je uzitecny pfi provadéni pravidelnych ¢innosti, jako je cviceni,
masaze, vatenf a tak dale. Casovaé mize béZet neomezené dlouho nebo po omezenou
dobu a jeho upozornéni lze prizpUsobit.

Spusténi a zastaveni ¢asovace

Chcete-li spustit ¢asovaé s aktualnim nastavenim, zvolte Spustit ¢asovaé. Chcete-li ¢a-
soval pozastavit, vyberte moznost Pozastavit. Pokud chcete ¢asova¢ obnovit, vyberte
moZnost Pokracovat. MlzZete jej pozdéji kdykoli zastavit vybérem moZzZnosti Zastavit
¢asovad.

Nastaveni ¢asovace

MUzete si prizplsobit, jak dlouho bude ¢asovac bézet, jak ¢asto budou jeho upozornéni
a jaké druhy upozornéni by mél ¢asovaé pouzivat.

Interval oznameni umozniuje nastavit frekvenci upozornéni. M{iZzete si vybrat jednu
ze zahrnutych moznosti nebo zadat vlastni interval, ktery bude v minutach.
Celkovy ¢as uréuje, kolik hodin, minut a sekund ma ¢asova¢ béZet. Pokud je toto
nastaveni prazdné, ¢asovac¢ pobézi, dokud se ruéné nezastavi.

Typ oznameni uréuje, jak budou upozornéni znit. Vyberte Zvuk pro jednoduché pi-
pani nebo Hlas pro hlasové zpravy o uplynulém case.

Svitilna

Aplikace Svitilna zapne LED svétlo umisténé na horni hrané telefonu.

1.9 Shop

Karetnicek

Aplikace Karetni¢ek umoZzriuje ukladat vérnostnia slevové karty obchod(, élenské karty
nebo jakékoliv jiné karty s ¢arovym kédem. Staci jednoduSe naskenovat ¢arovy kéd
nebo QR kéd karty a poté ho lze predlozit vidici osobé.

Pridani karty
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Pro ptidani karty zvolte v menu polozku Pridat kartu.

Karta mize mit jméno, ¢arovy kéd nebo QR kéd, fotku predni strany, fotku zadni
strany a kategorii. Povinné je pouze jméno.

Pro naskenovani ¢arového nebo QR kédu, vyberte v menu polozku Skenovat kéd
a poté namirte fotoaparat telefonu na kéd. Telefon oznami, kdyZ je kéd Gspésné
naskenovan.

Polozka menu Fotka ptedni strany a Fotka zadni strany otevre fotoaparat pro pofi-
zeni fotografii karty. Stisknutim potvrzovaciho tla¢itka pofidite fotografii.
Chcete-li kartu pridat do kategorie, vyberte v menu polozku Kategorie. Vyberte
existujici kategorii nebo vytvorte novou kategorii vybérem polozky Pfidat kategorii.
Chcete-li kartu z kategorie odebrat, vyberte poloZzku Bez kategorie.

Chcete-li ulozit vSechny parametry karty, vyberte polozku Ulozit.

Predlozeni karty

Predlozeni karty vidici osobé mUze byt uzite¢né u pokladny v obchodé, u vchodu do
budovy a podobné.

Chcete-li pfedlozit kartu, vyberte v menu polozku Karty a poté vyberte kartu ze
seznamu.

Chcete-li zobrazit kéd karty, fotografii predni nebo zadni strany, vyberte pfislusnou
polozku v menu.

Uprava karty

Chcete-li kartu upravit nebo odstranit, vyberte v menu polozku Karty a poté vyberte
kartu ze seznamu.

Chcete-li kartu upravit, vyberte v menu polozku Upravit.

Chcete-li kartu odstranit, vyberte v menu polozku Smazat.

1.10 Zdravi a sport

Covid Pass

Aplikace Covid Pass umozriuje uchovavani osobnich covid certifikatl vydanych v EU.
Pro uloZeni certifikatu jednodusSe naskenujte jeho QR kéd, aplikace umoZziiuje zobra-
zovani QR kédUl a detaild naskenovanych certifikatd.
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« Pro pridani certifikdtu zvote moznost Pridat certifikat a namifte kameru telefonu
na QR kéd certifikatu.

« Pro prochdzeni naskenovanych certifikatl zvolte v menu moznost Zobrazit certifi-
katy.

« Pro zobrazeni detailll certifikatu jako je jeho QR kéd a tdaje o drZiteli, zvolte pri-
slusny certifikat v seznamu certifikatd a vyberte moznost Zobrazit certifikat.

« Pro odstranéni certifikatu zvolte prislusny certifikat v seznamu certifikatd a vy-
berte moznost Odstranit certifikat.

Krokomeér

Krokomér je aplikace pro zaznamenavani vasi denni aktivity (kroky, vzdalenost, ¢as
pohyby a kalorie). Také si mliZete zobrazit historii a souhrnné statistiky vasich aktivit.
Pokud je aplikace nainstalovana, automaticky pocita kroky. Neni potfeba mit aplikaci
zapnutou.

Historie a statistiky

V historii je mozné zobrazit souhrny jednotlivych dn(, tydni a let. Pro kazdé ¢asové
obdobi je zobrazen souhrn krokd, vzdalenosti, ¢asu pohybu a kalorii. Ve statistikdch
jsou k dispozici tdaje o dnech s nejvice kroky, primérné hodnoty podle dnd v tydnu
nebo o dosazenych dennich cilich krok( (nejdelsi série dnti s dosazenym dennim cilem,
souéasna série).

Nastaveni

- Profil - tato data pomé&haiji zpfesnit méfené hodnoty (kalorie, vzdalenost). Nasta-
vené hodnoty mohou byt kdykoliv pozdéji upraveny.

« Denni cil krok - pocet krokd, které je potreba za den ujit, aby bylo dosazeno cile

- Oznadmeni - zapnuti nebo vypnuti doruovani oznameni (napfiklad o dosazeni den-
niho cile kroku)

« Systém jednotek - pfepinani mezi metrickym a imperidlnim systémem jednotek
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